1. Ouvrez l'application «Classic Boy» dans la section «Retro Gaming» de votre GemBox:




3. Sélectionnez ensuite "Controller":

4. Sélectionnez le nombre de joueurs que vous souhaitez configurer en appuyant sur I'option
appropriée pendant plusieurs secondes (1 joueur dans I'exemple ci-dessous). Si vous activez 2
joueurs, vous devez mapper 2 Gamepads pour chaque jeu, 3 pour 3 joueurs, 4 pour 4 joueurs.
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5. Revenez a la liste des émulateurs en appuyant sur le bouton "Retour” ou "B". Choisissez
I'émulateur de console avec lequel vous souhaitez jouer (PlayStation 1 dans I'exemple ci-dessous):
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6. Sélectionnez ensuite I'option "Avancé" dans "Parameétres du plugin":




7. Sélectionnez le méme nombre de joueurs que vous avez sélectionné a I'étape 4. Ouvrez ensuite le
joueur activé.

8. Cliquez sur le bouton «UNMAP ALL» dans le coin supérieur droit de votre écran.




9. Commencez a mapper vos boutons en sélectionnant les boutons un par un.

Appuyez sur «A» pour déterminer I'action a mapper («Up» dans I'exemple ci-dessous), puis appuyez
sur le bouton que vous voulez mapper. Enfin, appuyez sur "B" pour terminer I'assignation des
touches.
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